MpunoxkHu npecmataHua Octave / Matlab

NekTop: Oou.Tonop BanabaHoB

TEMA 1. UnTepdeiic, cMHTaKcuc 1 GYHKUMM Ha OCHOBHOTO aapo Ha Octave/Matlab. Onepaumm c
MacuBM, BrpageHn GyHKLUKM 32 MACMBU, METOAN 33 PeLlaBaHe Ha CUCTEMU IMHENHU anrebpuyHm
YPaBHEHUsA, MKOHOMMUYHMU meToam (LU), cobcTBEHM CTOMHOCTU M BEKTOPM Ha MaTpuuu. MpakTmKa -
dopmaTtu Ha uncnaTa B Octave/Matlab. Onepaunn c matpmum. HAKoM YecTo cpelaHn maTpuum.
ObpTaTHa maTpuua, NeHTbYHA MaTpuua. CobCTBEHM CTOMHOCTU M BEKTOPM Ha MaTpuum. PewaBaHe
Ha IMHENHM CUCTEMM anrebpuyHKN ypaBHEHUA. MPUNONKUMOCT HA PA3IUYHUTE METOAM.

TEMA 2. dainose B Octave/Matlab. Cb3gasaHe Ha palinose, ckpunT-paiinose, pann-GyHKLUMU U
daiinose ¢ gaHHW. JToKaNHU U rnobanHu npomeHansu. MNpakTuKka - Cb3gaBaHe Ha NOTPOUTENCKU
dyHKUMK B Octave/Matlab. MpeaasaHe MMeTo Ha GYHKUMA KaTo NapaMeTbp Ha Apyra GyHKUmA.

TEMA 3. M3yyaBaHe Ha OCHOBUTE Ha e3nKa Ha Octave/Matlab. PasknoHeHus if, if else, switch.
MoHATMe 3a unKbA - for, while. 3agaBaHe Ha IMHEMHM MHOXeCTBa.

TEMA 4. TpaduuHM Bb3MOXKHOCTU Ha Octave/Matlab. Buaose aoBymepHU 1 TpUMEPHMU
nsobparkeHusa. MpaktuKa - NoctpoasaHe n popmatnpaHe Ha 2D n 3D rpaduKkm oT GyHKLMK
3agageHn ypes bopmyn namn anckpeTtHo. Pabota c Graph Design window.

TEMA 5. MpubnunkeHne Ha GpyHKUMK. OueHABaHE Ha rpellKkaTa. HamupaHe Ha Hyna Ha PyHKUMA
3a/laZileHa NOTOYKOBO (KaTO AMCKPETHO MHOXKECTBO). PerpecMoHeH aHanus. JInHeHa perpecus,
Kopenauma. HAKou 4ecTo n3non3saHu GyHKLMM, CBEXAALM ce A0 MnMHenHU.MpaKTuKa - ObpaboTka
Ha AaHHUW. MHTepnoiauMOHeH NOAMHOM Ha JlarpaHK. MeToa, Ha Haln-ManKkuTe KBagpaTtu, cnaaiH
anpokcumauma. Bugose. MpnaoxmMmocTt Ha meToauTe.

TEMA 6. YucneHo nHterpmpaHe. Hali-yecto nanonssaHn metoan. OLeHKa Ha rpeLukara.
MpunoxeHnsa BbB GM3MKaTa N UHKEHEPCTBOTO. [ANCKpeTM3auma Ha MHOTOMEPHW MHTErpaHn
onepatopwu. NpakTuKa - metog Ha Tpaneunte, CumncobH, Mayc. PelwasaHe HA MHOTOMeEpPHW
WHTerpanu.

TEMA 7. YucneHo andepeHumnpaHe. HammnpaHe ckopocTTa Ha Npouec 3a4a4eH NOTOYKOBO.
MeToaun. OueHKa Ha rpelwwkaTa. ANCKpeTM3auma Ha YacTHU agudepeHumanHu onepatopu. MNpakTuka
- aAndepeHumanHm WabnoHM 3 TOYKOBM M 5 TOUKOBM, HAMMPaHE NPOM3BOAHA NO HanpaB/eHMe Ha
byHKUMA ¢ noBeYe OT egHA NPOMEH/IMBA.

TEMA 8. MeToau 3a pelaBaHe Ha 3aga4aTa Ha Kolum 3a cuctema ot 06MKHOBEHW AudepeHLnaIHN
ypasHeHua (OY)ot 1 pea. MNpuioskeHne Ha pa3nnyHuTe metoau. M3cnesBaHe Ha rpelknTe u
YCTOMYMBOCTTA Ha pelleHneTo. NpPaHnYHa 3aga4a 3a AMHenHo OY ot 2 pes. OueHKa Ha rpeLukara.
MpaKTuKa - Brpagenmn ¢pyHkumm ODEAS5, ODE123 3a pewaaHe Ha cuctemun OY. OueHka Ha
rpewkaTa. MpunoxHu 3a4a4n BB GM3NKATa U UHKEHEPCTBOTO.

TEMA 9. MnHUMyM Ha GYHKUMN. MUHMMYM Ha YHKLUUM C orpaHmnyeHuna. OcCHOBHa 3a4aya Ha
NIMHENHOTO U HEZIMHEMHOTO NporpamupaHe. Metoau. MpakTuKa - BrpageHn GyHKLNM 33
MWHMMM3ALLUA, TAXHOTO M3NON3BAHE U FPELLKM NPU PA3NNYHN BULOBE OrPaHMYEHUA.



TEMA 10. MeToau 3a pellaBaHe Ha YacTHU AndepeHLUNanHN ypaBHEHNA N CUCTEMM.
Ouckpetnsauma. OueHKa Ha rpelukaTa. Hali-yecto u3nonssaHuTe nnMHenHn YAY ot 2 pea 1 TAXHOTO
NPUIOXKEHNE BbB PU3MKATA U TEXHMYECKUTE HayKu. [TpaKTUKa - onpeaensHe BUAa Ha YypaBHEHMATa
W NpeacTaBAHETO UM B AnBepreHTa popma.

TEMA 11. PewaBaHe Ha HeAMHENHWN anrebpuyHn ypaBHEHUA U CUCTEMU. YNIpaBieHME Ha
cXoaMMocTTa. MNpaKTUKa - MeToA Ha nocnegoBaTeNnHU NPUbAnXKeHna, metog Ha HioToH-PadcbH n
Ap. OueHKa Ha rpewkaTa. NpuaoxKeHue Ha BrpageHuTe GyHKLMN.

TEMA 12. Cv3gaBaHe Ha GUI rpadmyeH nnotpbutenckm nmHtepdeiic. ypadpuyHm KOMNOHEHTU U
TAXHOTO U3non3BaHe. LianoctHo npunoskeHune, pabotewo B Octave/Matlab.

TEMA 13. PaboTa CbC CUMBOIHM MPOMEHANBU U GYHKLMU. OCHOBHM NAKETN 338 CUMBOJIHO
pelwaBaHe Ha anrebpuyHn 1 andepeHunanHn 3agaun.



