
 
 

Основна информация: 

Име на курса: Право и етика в информационните технологии 

Лектор: проф. д.н. Стоян Ставру 

Телефон: 0888280888 

Имейл: stoyan.stavru@ips.bas.bg 

Хорариум: 30 часа лекции + 90 часа самостоятелна работа по идейния проект на дисертацията 

 

Анотация (до 150 думи): 

Курсът представя правните и етичните измерения на въпросите, поставяни от развитието на 

информационните технологии, включително дигиталните медии и игри, виртуализацията, 

биотехнологиите и управлението на информацията, авторството,  „нормативните“ технологии, 

киберпрестъпността и изкуствения интелект. Използваният метод е интердисциплинарен, като 

съчетава догматичния подход на правото със стремежа към проблематизация, характерен за 

философията. Предпочитат се интерактивните подходи при поставянето и обсъждането на 

проблематиката на курса. 

 

Тематично съдържание на курса (кратко описание по теми или модули): 

Тема 1: Право и етика. 

Тема 2: Информацията и нейните права. Инфособственост. Свобода и право да бъдеш забравен. 

Тема 3: Защита и саморегулации. Етика и етикет.  

Тема 4: Метаправо и инфравласт. 

Тема 5: Кодът като право (етика), правото (етиката) като код. Умни договори. 

Тема 6: Виртуални реалности и нормативност. Интелигентна нормативност.  

Тема 7: Морални машини. Самоуправляващи се автомобили. 

Тема 8: Правосубектност и изкуствен интелект. 

Тема 9: Авторство и анонимност в дигиталните медии и игри. 

Тема 10: Биологична и дигитална памет. Право да бъдеш забравен. 

Тема 11: Злонамереност и информационни технологии.  

Тема 12: Киберделикти и киберпрестъпления. 

 

Форми на обучение и оценяване: 

Правен анализ на действащото българско законодателство. 

Провеждане на дискусии и обсъждания. 

Самостоятелно проучване на проблеми. 

Изпит. 

 

Компетентности, придобити в резултат на обучението (3-5 точки): 

- способност да се ориентират в основната етична и правна терминология и да я използват при 

обсъждането на нравствените и юридическите характеристики на възникващите проблеми във 

връзка с новите информационни технологии; 



 
- умение да изразят мнение по основните правни и етични въпроси, възникващи в областта на 

информационните технологии; 

- умение да работят със законови текстове, включително: да ги тълкуват, прилагат и 

обосновават. 
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Допълнителна информация  (по желание) (например: специални изисквания, лабораторно 

оборудване, предварителни знания): 

Няма предварителни изисквания 


